Marrakech szabalyok

Kellékek:

- tabla (7x7 mezd)

- 2x1 mezd nagysagu szényegek (4x15)
- pénz (20 x 1 dirham, 20 x 5 dirham)
- Assam (egy iranyba nézé figura)

- kocka (oldalak: 1,2,2,3,3,4)

Elokészités:
- Assam kozépre
- minden jatékosnak 30 dirham (5 x 1 dirham, 5 x 5 dirham)
[2-3 jatékosos alternativa: osszuk szét egyenléen a 120 dirhamot a jatékosok kozt]
- minden jatékosnak a sajat szOnyegei (3 jatékos: 15 db, 4 jatékos: 12 db)

Jatékmenet:
- oramutatd jarasa szerint
- minden korben 3 mozzanat:
1. Assam mozgatasa
- el6szor Assamot el lehet (nem muszaj) forditani 9@ fokkal
- aztan kockadobas és 1lépés
- ha kimenne a palyarol a nyilaknak megfelelden fordulva folytatja az utat (1d. abra)
2. fizetés (ha kell)
- ha a mozgas végén mas jatékos szényegére 1lép, annyit kell fizetnie neki,
ahany ezzel [élben kapcsolddval Osszefliggd fél-szbényege van [az Assam alatti is szamit]
- ha nincs egy jatékosnak elég pénze, akkor az Ossze pénzét odaadja (nincs tartozas)
3. egy szényeg lehelyezése
- a szényegnek le kell fednie egy Assam 4-es kornyezetében levé mezé6t
- nem lehet pont egy masik szényegre rakni (de két tetszéleges szinli fél-szényeg lefedhets)

A jaték vége:

- amikor az utolsé szlnyeget is leraktak

- minden dirham, és minden lathat6 fél-szdényeg 1 pontot ér
- azonos pontszam esetén az nyer, akinek tobb dirhamja van

Szabalyok 2 jatékos szamara:
- mindkét jatékos 24 szényeget kap, (2 szinb6l 12-12), amit Ossze kell keverni egy "talonba"
- a sajat talonjukbdl sorban huzva kell a szdnyegeket letenniik
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