Szan lejatszas

1. Biztos ltések megszamolasa; ha nincs elég:
- impassz/expassz
- szin kidolgozasa

2. Ha az egyik ellenfél hosszlU egy szinbdl,
Utéskihagyasokkal vegylik el az O0sszeset a masiktdl:
- a hosszl ellenfél a "veszélyes", a masik a "biztonsagos"
- Ugy kell impasszolni stb., hogy ne kerilhessen a veszélyes (itésbe
- masfél stoppoléval (AJx, KQx) akkor jé kihagyni, ha a JOE fog Utésbe keriilni;
ha a BOE, akkor érdemesebb elvinni, mert a Jx (Qx) még valészinlileg it
- ha két kdartyadt kell kiltni, akkor kettés stoppoléval is érdemes kihagyni

3. Ha tobb szinben kell impasszolni/kidolgozni:
- elészor azzal kell prébdlkozni, amelyik a veszélyes kézbe vezethet
- szamoljuk ki, hogy az ellenvonal a szinével hdny (itést szerezhetne,
majd ennek megfeleléen valasszunk médszert:
- ha nem veszithetiink (tést, akkor:
- jatszhatunk arra, hogy beleesik egy figura
- prébdlkozhatunk impasszal
- ha veszithetiink, akkor:
- gyakran elég kiitni egy magas figurat
- ha az ellenvonal szinéb6l kézben villank van, jobb, ha a BOE it,
tehat az impasszt/expasszt érdemes az asztalrél inditani

4. Kombinaljuk a lehetdségeket:
- figyeljlink arra, hogy milyen sorrendben prébdlkozunk, ne rontsdk el egymdst
- pl. ha két szinb6l hidnyzik a Q, a hosszabbél esésre jatszunk,
ha nem jon be, akkor a masikban impasszolunk
- ha van egy magasitanddé hosszU sziniink és egy impassz-lehetdségiink,
érdemes eldszOr a szin eloszldsat tesztelni dgy,
hogy a villank utani ellenfélnek adjuk &t az (tést a szinben
(igy lemegy a szinb8l egy kdér anélkil, hogy veszélyeztetné az impasszunkat)

5. Utéskihagyds atmenetek készitésére:
- ha az asztalon kevés az dtmenet, akkor egy Axxxx jellegl szinbdl
érdemes kihagyni egyet-kettét, hogy aztan a tobbi hdzzon
- ha kézben kevés az adtmenet, sokszor jobb az elsé hivast asztalon Utni

6. Beszoritasok:
- ha eggyel kevesebb (tésiink van, mint kéne
- két szinben van lehetdéség plusz ltésre
- reménykedjiink, hogy mindkettét egy ellenfél tartja
- adjuk ki koran a kiadhatd (itéseket (3NT-nadl 4-et, 6NT-ndl 1l-et)
- hivjuk le a hosszlU sziniinket lgy,
hogy utana barmelyik lehetfséget valaszthassuk
(attél flggben, hogy az ellenfelek mit dobtak)
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